TEGo | CSAPATTALALKOZO

G
e UTMUTATO




<HelloWorld>

PROJECT/O29

111

FIRST® LEGO® League
globalis szponzorok

The LEGO Foundation

education

P
-
=
-

2  Csapattaldlkozé Gtmutatd



Bevezetés

Udv6z6l a FIRST® LEGO® League Explore!

A FIRST® LEGO® League Explore
soran a csapatok a mérnoki

el valos problémakon keresztl,
megtanulnak tervezni és kédolni,
valamint egyedi megoldasokat
késziteni LEGO® kockakbol és
életre kelteni 6ket a LEGO®
Education SPIKE™ Essential vagy
a WeDo 2.0 segitségével.

A FIRST LEGO League Explore
egy a FIRST LEGO League
program harom életkor szerint
felosztott diviziéjabdl. Ez a
program 6sztonzi a fiatalokat a
kisérletezésre, magabiztossagra,,
a kritikusgondolkodasra

és a tervezési képességek
elsajatitasara. A FIRST LEGO
League programot a FIRST®
és a LEGO® Education kozotti
szOvetség hivta életre.

M FIRST
LEGO
LEAGUE

FIRST F’Rsr FIRST
LEGO . LEGO'
LEAGUE LEGO LEAGUE
LEAGUE
EXPLORE

A Qualcomm bemutatja: FIRST® ENERGIZES" és SUPERPOWEREDS

Kb6szontiink a Qualcomm altal
prezentalt FIRST ENERGIZE
szezonban. Ebben az évben a
FIRST LEGO League Challenge a
SUPERPOWERED nevet viseli.A
gyerekek megtanuljak hogyan
allitjuk el6, taroljuk, osztjuk el, és
fogyasztjuk el az energiat.

Az egyes foglalkozasok soran a
gyerekek megismerik a mérnoki
tervezés folyamatat. Nincs kotott

A csapatmunka

sorrendje ennek a folyamatnak

és egy-egy alkalom soran akér
tobbszdr is végighaladnak az
egyes lépésein. Ez azt jelenti, hogy
a foglalkozasok alatt a gyerekek

FIRST

PRESENTED BY QUQICONVV\

felfedezik a témat és j otletekkel
rukkolnak el6, megoldasokat
készitenek, tesztelik, fejlesztik és
modositjak ezeket, végul pedig
megosztjdk masokkal a tanultakat.

A gyerekek kozosen, akar 6 fés
csapatokban dolgoznak egyutt

a LEGO Education SPIKE™
Essential vagy a WeDo 2.0
készlet, és az Explore csomag
hasznélataval. Egyuttmikoddnek és
kommunikalnak annak érdekében,
hogy sikeresen épitsenek,
tanuljanak és jatszanak.

A gyerekeket minden
foglalkozason 6sztdndzni kell az
egyuttmikodésre, hogy hallgassak
meg egymast, osszak meg az
Otleteiket és a LEGO elemeiket.
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SUPERPOWEREDS" kihivas

Talald ki, miként Felfedezes!
iuthatsz Udv6zol a SUPERPOWEREDSM!
J o2 h A gyerekek felfedezik a teljes
?nerglu 0z energiautat. Megtanuljak, honnan
es hog yan szarmazik az energia, hogyan
hasznélhatod hasznaljak fel az energiat,
fel.E és melyek a koztes 1épések.
el. .Z qz Kllénféle energiaforrasokat
eneriaut. és energiafogyasztdokat
ismernek meg. Azonositjak
az energiaproblémakat sajat
kbézosségikben.
Alkotas és tesztelés!
Most fedezd fel A gyerekek szélturbinat,
P I energiatarolé modellt és kérhintat
avalasztott épitenek. Felfedezik, miként
eneria kédoljak és motorizalhatjak a
hCI‘I'.éSCIit. csapatmodelljiiket. Létrehozzak
sajat energiautjukat, és kilonféle
maddokat épitenek ki az energia
felfogasara, tarolasara, elosztasara
és fogyasztasara. Tesztelni és
iteralni fogjak energiadtjukat,
és dontéseket hoznak a legjobb
megoldas megteremtése
érdekében.
. « # as!

Optimalizald 2"99°izt?_fl' N
oo gyerekek otleteiket és terveike
a korn,ye,ze,t,’ed a Mérndki jegyzetflizetbe
energiautjat. régzitik. Megosztjak masokkal az
épitéseiket és a tanultakat. Végul
részt vesznek egy eseményen,
ahol megosztjak csapatplakatjaikat
és csapatmodelljeit a zs(irivel,
csaladtagjaikkal és barataikkal. A
legfontosabb pedig, hogy...

Végiil mutasd

meg masoknak

is mit tanultal

és unnepeljetek

kozosen!
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A jatékos tanulas folyamata

FIRST® Alapértékek

A FIRST Alapértékei a program
sarokkoévei. Fontos szerepet
jatszanak a teljes FIRST® LEGO®
League programban.

Yo

Teamwork

Ha egyutt dolgozunk,
er6sebbek vagyunk.

Jol szérakozunk,
és Unnepeljik amit
csinaltunk!

Az Alapértékek elsajatitdsaval a
gyerekek minden foglalkozason
feltarjak és felfedezik a témat, és
megtanuljak, hogy az egymas
segitése a csapatmunka alapja.

s

S
Inclusion

Tiszteljuk egymast,
és elfogadjuk a
kulénbozéségeinket.

Uj készségeket
és Otleteket
fedezink fel.

Fontos, hogy a gyerekek

jol érezzék magukat. Minél
jatékosabbak a foglalkozasok,
annal motivaltabbak lesznek a
gyerekek.

CaE

Impact

Alkalmazzuk a tanultakat,
hogy jobba tegyilk
vilagunkat.

Y

Innovation

A kreativitasunkkal és
kitartasunkkal oldunk meg
problémakat.

Csapatszerepek

ime a munkamenetek soran
hasznéalhatd csapatszerepek. A
FIRSTLEGO League Explore
soran minden diak magara Oltheti
az egyes szerepeket. A szerepek

Epité
Osszedllitia a LEGO

hasznalata el6segiti a csapat
hatékonyabb miikbdését, és
biztositja, hogy a csapat minden
tagja elkotelezett legyen. Egyes

kédoldt, tobb gyerek is betdltheti
egy foglalkozas soran, ha az
élményt egy par gyerek szamara
tervezték.

szerepeket, példaul az épitét és a

Csapatkapitany
Megosztja a csapat

Riporter épl’ltményell(et az g"pitési LEGO elem elérehaladését a mentorral. Feln6tt mentor
Képek vagy video litmutatok alapjan. keresd Gond(;lsvkéo dlzséfl%lladamk Végigvezeti a csapatot
készitésével megorokiti . Megkeresi az egyes gesercl afoglalkozasokon, s
acsapat Utjat. Eza N épitési lépésekhez gondoskodik arrél, hogy
média felhasznalhaté a °. szilkséges LEGO a csapat elérje a kitlizott
csapat plakatjahoz. LI elemeket. eredményeket.
° ®e ° .

Amoényag felelés
Osszegyiijtia
foglalkozashoz
szukséges anyagokat,
és a foglalkozas végén
elpakol.

Kédolo

Mikodteti az
eszkozoket és elkésziti
a programokat az
alkalmazasban.

¢

SUPERPOWEREDSM



Mire lesz sziiksége a csapatnak?

LEGO® Education készlet Elektronikus eszk6zok
o . A csapatnak sziiksége lesz egy
LEGO “InEducatlo_n i kompatibilis Bluetooth-eszkozre,
S!"KE Essential g példaul laptopra, tablagépre vagy
keészlet ; ) szamitdgépre.
‘ - Olvasd be a QR-kodot a
N\ o [=]: |§| rendszgrkovetelmények
N = ke | megtekintéséhez és a
O szoftver letltéséhez.
@ Anyagok a csapattabléhoz
( ) Minden csapatnak sziiksége lesz egy nagy
v papirtabléra és kiilonféle mivészeti kellékekre a 10-
/,gvm,,,, \ —

11. foglalkozasok soran.

LEGO® Education
kWeDo 2.0 készlet

WK

SUPERPOWEREDSM Explore készlet

Minden csapat kap egy SUPERPOWEREDS
Explore készletet. ALEGO® elemek maradjanak a
miianyag zacskékban, amig szlkség nem lesz rajuk.

Az Explore modellek épitési utmutatoit tartalmazé
harom fiizet szintén a dobozban talalhaté.

Energiatarolas Korhinta Motor és Hub Prototipus
modell épitési elemek elemek
Zacsko 1 2 3 4 5
Utmutaté

~ ¢ Tippek

megoldasara hasznaljatok.
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Csapatvezetési tippek

N
~ 7

MENTOR TIPPEK =

» Hatarozd meg az id6kereteket. Milyen gyakran
talalkoztok, és mennyi ideig tart egy alkalom. llletve,
hogy mennyi talalkozétok lesz a versenyig.

» Hatarozz meg el6re iranyvonalakat, folyamatokat és
viselkedési formakat a talalkozokra.

» Tudatositsd magadban, hogy a csapatnak kell
elvégeznie a munka és a tanulas legnagyobb
részét. Ate feladatod, hogy elémozditsd a
munkajukat, és elmozditsd az utjukbdl a jelentésebb
akadalyokat.

* Vezesd a csapatodat végig az egyes foglalkozasok
megadott feladatain.

» Hasznald a foglalkozasokhoz tartozé kérdéseket,
melyekkel a helyes iranyba terelheted a csapatot.

» Az egyes foglalkozasokon emlitett munkakorok
szerepelnek a Mérnoki Jegyzetfliizet Karrier
kapcsolatok oldalan.

* A csapattarsakat arra kell 6sztén6zni, hogy
egyuttmikodjenek egymassal, hallgassak meg
egymast, prébaljanak ki minden szerepkort és
osszak meg Otleteiket. vl

Il

-

MERNOKI JEGYZETFUZET TIPPEK

* Alaposan olvassatok el a Mérndki Jegyzetfiizetet. A
gyerekek a flizeteket k6zO0sen egymassal osztozva
toltsék ki.

 Aflizet minden informaciét tartalmaz, amire a
csapatnak sziiksége van, és végigvezeti ket a
foglalkozasokon.

+ A Csapattalalkozé Utmutaté tippjei segitenek a
foglalkozasok levezetésében.

* Mentorként segits a csapat tagjainak feladataik
ellatasaban a foglalkozasok soran.

* A csapatban betoltétt szerepek kildn kiemelésre
kerultek a Mérnoki jegyzetfiizetben is. Ezek
hasznalata segit abba, hogy a csapat hatékonyan
miikddjon és garantalja, hogy mindenkinek jut
feladat.

v
S /
Q’
—_
—
-—

A KELLEKEK KEZELESE

* Tedd az extra, vagy éppen megtalalt LEGO
elemeket egy csészébe, hogy akinek hianyzik
valami, ott megtalélhassa.

» Mielétt elengeded a diakokat, nézd ata LEGO
épitményeiket.

* ALEGO készlet dobozanak tetejét hasznalhatod
talcaként, hogy ne guruljanak szanaszét az egyes
elemek.

+ Afélkész modelleket és a darabjaikat két
foglalkozas kdzott egy zacskdban tarold.

« Jelolj ki egy tarolohelyet az elkésziilt modelleknek
és az egyes kiegészitéknek.

» Az anyagfelelés feladata, hogy segitsen a
foglalkozasok utani pakolasban.

SUPERPOWEREDSM 7



A foglalkozaso
tervezete

1. foglalkozas
Energiaut

2. foglalkozas
Energiaforras

3. foglalkozas
Energia-
kapcsolatok

4. foglalkozas
Energia
felhasznalas

5. foglalkozas
Energia
zsakmany

6. foglalkozas
Motorizalt
modell

7. foglalkozas
Elektromos auté

8-9.
foglalkozas
Csapatmodell

10-11.
foglalkozas
Csapattablo

12. foglalkozas
Készlljetek a
kiallitasra

)

Bevezetés
(5-10 perc)
.
Fedezd fel J
N

Hajra csapat J

>

Szorakozz J

0 ()

™

Fejlessz,
innovalj!

)

~

Légy befogadé J

.
[ Hatas J
N
Epitmények:
Felfedezés
Epitmények:
Csapatmunka és
szorakozas J
Epitmények:
Innovacio és
befogadas J
>
Epitmények:
Hatas

Feladat 1
(15-20 perc)

Téma felfedezése

Szélturbina
épitése

Energiatarolas
modell épitése

Korhinta épitése

1. kédolasi lecke

2. koédolasi lecke

3. kodolasi lecke

Csapatmodell
tervezése

Csapattablo
tervezése

Késziiljetek a
kiallitasra

Feladat 2
(15-20 perc)

Energiaut

Energiaforras

Tarolas és
terjesztés

Energia
felhasznalas

Szélenergia
megkotése

Motor és Hub
alap épitése

Elektromos auto
épitése

Csapatmodell
épitése és
kédolasa

Csapattablo
elkészitése

Dontsetek, mit
osztanatok meg

Minden foglalkozas egy Bevezetével kezd6dik és egy Megosztas
megbeszéléssel ér véget. Ezekhez részletes leirasokat talalsz a
foglalkozasokhoz tartozé oldalakon tippekkel kiegészitve

Megosztas
(10-15 perc)

Megbeszélés
és pakolas

Megbeszélés
és pakolas

—
Megbeszélés

L és pakolas

—
Megbeszélés
L és pakolas

—
Megbeszélés
L és pakolas

Megbeszélés
és pakolas

Megbeszélés
és pakolas

—
Megbeszélés

L és pakolas

—
Megbeszélés
L és pakolas

—
Megbeszélés
L és pakolas

o

Vegyetek részt a Kiallitason!

wwwwwwwwwww
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Felkésziilés a foglalkozasokra

Keérjuk olvasd el a Mérndki Jegyzetflizetet és a

Csapattalalkoz6 utmutatét alaposan, mieldtt belevagsz
a foglalkozasokba. Rengeteg hasznos informaciot
tartalmaznak és végigvezetnek a programon. Hasznald
az alabbi listat a sikerhez vezet6 uton megtett elsé

Iépésként!

[ ] Gydzédj meg réla, hogy minden a
rendelkezésedre all a foglalkozasok
megkezdéséhez. Ebben segit a 6. oldal.

[ ] Jeldld ki a foglalkozasok helyét és azt is,
ahol a foglalkozasok kdzoétt tarolni fogod
az alkotasokat és az eszkdzdket.

[ ] Gondolj a végsé kiallitasra is. Sziikséges
egy partnernél regisztralnod, vagy sajat
kiallitast rendezel? Nézd meg a 30. oldalt
tovabbi informaciokért.

[ | Készits tervet a programhoz. Milyen
gyakran talalkoztok majd? Hany hétig fog
tartani?

[ ] Gydzédj meg arrdl, hogy a Bluetooth-
képes eszkbzoddre a SPIKE™ vagy a
WeDo 2.0 app telepitésre kertilt.

[ | Csomagold ki a SPIKE™ Essential vagy
WeDo 2.0 készletet és valogasd szét

a LEGO® elemeiket a talcajukba az 1.
foglalkozas el6tt. Gy6z6dj meg arrdl,
hogy a HUB akkumulatora teljesen
feltdltve, vagy elemekkel tele varja a
foglalkozasokat.

Jacob vagyok!
Végigvezetiink a
SUPERPOWEREDSM
kihivason!

[ ] Ismerkedj meg az Explore készlet
tartalmaval.

[ | Ismerd meg a FIRST alapértékeit. Ezek
legyenek a csapatod alapértékei is.

[ ] Nézd meg a FIRST LEGO League
Explore szezonnyit6 videojat, és mas
videdkat a FIRST LEGO League YouTube
csatornan.

[ ] Acsapattal nézzétek at a szoftverek
bevezet6 foglalkozasait, hogy kicsit
ismerkedjenek a didkok a kornyezettel
miel6tt belevagtok.

[ ] Vegyétek at a csapattal az energiahoz
kapcsolodo kifejezéseket. Kiilondsen
figyelj az energia forras, a terjesztés, a
tarolas, a fogyasztas, és az energiaut
kifejezéskere.

Ruby vagyok!
Orémmel
csatlakozunk
gyermekeidhez az
Utjukon!

SUPERPOWEREDSM

A nevem Max!
Gyerunk!
Kezdjuk el!




ook 1. foglalkozas

* A csapat felfedezi a

SUPERPOWEREDSM témat és képes

mesélni arrél, mi az az energiaut.

* A csapat azonositja a kulonféle
energiatipusokat a palyaalapon.

Iranyit6 kérdések

* Hogy jut oda az energia ahol
sziikségunk van ra?

» Honnan szerezhetsz energiat?

* Milyen munkak kapcsolédnak az
energiahoz?

Tippek a
foglalkozashoz

Nézd meg a

multimédias forrasokat
tovabbi, a foglalkozasokon
hasznalhato forrasokért.

e Kilénboz6 foglalkozasokat
talalsz példat, amelyek
kilénbdzd energetikai
munkakra utalnak. Ezek
a munkak a Mérndki
Jegyzetflizet Kapcsol6do
szakmak oldalain talalhatok.

Ajegyzetflizetben iras- és
rajztertlet all rendelkezésre,
ahol gyerekek feljegyezhetik
gondolataikat és 6tleteiket.

Kiegészitd
* Keressetek Uj innovaciokat és

feltérekvd technoldgiakat az
energia teruletén.

* Fedezzétek fel az energidhoz
kothetd munkakat és karriereket.

Bevezetés (10 perc)

Fedezd fel
* Olvasd fel a felfedezés * Kiegészit6: Minden
definicidjat (5. oldal) csapattag rajzoljon egy

példat a felfedezésre a
Mérnoki Jegyzetfliizet
Alapértékek oldalanak
megfelelé dobozaba.

* Beszéljétek meg miis az
afelfedezés. A csapat
mondjon példakat erre
az alapértékre.

.'>;'..'.'.°p.‘:p.‘.'.o.'.'_o.'.'_o.'.'_o;.'_o;.'_-.'.'.-o.:o.:oi.‘..’:..’.‘p.‘:p.‘:s.‘.‘.o.'.'_o.'.'_o;.'_o;.'_u‘.'.-o’.’:o’.‘:o.’:.’.‘ig.’:o’.‘:
o

.:...
Y

A :‘1 1 .
:1 Feladatok 1. rész (15-20 perc) « fOO Ialkozqs
L2
0y e 7 » ” \

2 [ ] Fedezzétek fel az energia témakorét. Igy hasznaljuk az energiat:

; [ ] Beszéljetek arrél miként szerezhettek és e

hasznalhattok energiat.

[] Gondolkodjatok, miként hasznaljatok napi
szinten az energiat.

[ ] Rajzoljatok le, miként hasznaljatok az « ,
energiatotthonotokban. ~ “ctee e >4

[ ] Gondolkodjatok, milyen munkak kétédnek
az energiahoz.

[ ] Rajzoljatok egy ilyen munkat végzé embert.

Hogy hasznalja a
csapatmunkat a
napelem telepité a
munkaja soran?

—, J

Miként segiti az

energia terjesztését

egy alallomasi
technikus?

s

Mit csinal egy 9 Valaki, aki energiaval dolgozik:

szélenergia
mérnok?

Lapozz a
30-31 oldalra,
hogy felfedezd
a munkakat.
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Megosztas (70 perc)

A csapatod:
Az Energiaut oldal egy » Mutassa be mitcsinalta < Mutasson példat a
remek referenciakent foglalkozas soran. kilonféle energidkra a
hasznalhaté a foglalkozaso palyaalapon.

* Mesélje el miaz az
energiaut és mik a
részei.

soran arra, hogy a gyerekek
lassak milyen utat jar be az
energia.

. Iranyit6 kérdések

. A. . 0 . . 0 (PR P P PR PYAE ) 'A. A. A- 0 . . 0 . e "oy e "eg e '7. .:.
(d
be
o
Be v . .
<.+ Mit nevezilink energiadtnak?
b
bo . Q. r onm w_
m Feladatok 2. rész (15-20 perc) .,-’ * Tudsz mondani példat kiilbnb6z6
<. energiautakra?
be
(4

Amire sziikségetek lesz: [ ] Fedezzétek fel, mit jelent az energiaut. do.

Lapozzatok a 6. oldalra tietekert. o< » Tudsz egy példat mondani
i
)

ad= | (g /7 R = . . . =
m-r- [] Nezzetek a palyaalapra és mondjétok . ¢.. energialtra a kérnyezetedbdl?
- ﬂ el, mit lattok, ami az energiahoz kotheto. = ..

Azonositsatok egy energiautat. . {.- .
o e,
[ ] Ismerkedjetek meg a négy energia . .'..o 5
kategoriaval - forras, terjesztés, tarolas, 2 o,
; fogysztas. .. F-' N
F o,
edeztetek fell [ ] Jeldljétek a palyaalap képén az egyes S lade
kategoriakat. > ':.- .
Kihivas c '_ Tippek a foglalkozashoz
[ ] Epitsetek a prototipus elemek o b
felhas_znélésa’val valamit, ami bemutatja az Ry 'I.... ; o A| IJ készen pé|d akkal a
energiafogyasztast. . o, . P e n
. . o Ps négy kulonb6zd energiakra,
[ ] Mutassatok be a tervet és mesélieteka _ « * .. .
Hogy jut el az miikédésérsl. . b melyeket megbeszélhettek. A
energiaoda,hol | Leecc"” o, L et m =
exikage ver &7 . pe Mérnoki Jegyzetfiizet 7. oldalat

..' hasznalhatod forrasként.
Hol szerezhetsz '.- e Add a csapatnak a LEGO®
; energiat? A prototipus elemeket (5-6s

A :. zacsko) hogy elkészitsék sajat

o terveiket. NE nyiss ki masik
A g P4 i'.: k 3 t.
Lagtres Felhasznalas g 2acsko

i e Latni fogod, hogy az
S alapértékek a széveg-
f buborékban is megjelennek
3 Max, Ruby és Jacob mellett.

Tarolas 2

Forras ., . ,
Pakolasi tanacsok

Terjesztés - Szedjetek szét mindent, amit a

prototipus elemekbél épitettetek.

Felhasznalas . . )
» Rakjatok vissza a prototipus

elemeket az Explore dobozba
vagy egy “Prototipus elemek”

SM . ’ ” ’
S felirattal ellatott taroldba.
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Célok

* A csapat kulonféle energiaforrasokat

azonosit.

Iranyité kérdések
* Miként termel energiat a
széler6mi?

* Mit jelképeznek az energia
egységek?

» Ezek utan hova mehetnek tovabb
az energia egysegek?

Tippek a foglalkozashoz

0 Atervezett id6t minden feladat
mellett megtalalod. Erre azért
van szikség, hogy segitse a
gyerekek onszabalyozasat.

A csapatnak sziksége lesz az
1-es szamu flzetre és az 1-es
szamu zacskoéra az Explore
készletbdl.

A csapat a szélturbinat vagy a
korhintat fogja motorizalni a 6.
foglalkozéson.

Kiegészitd

* Vizsgaljatok meg kiilonféle
energiaforrasokat (egyarant
megujulét és nem megujulot).

» Hatarozzatok meg az egyes
energiaforrasok elényeit és
hatranyait.

2. foglalkozas

» A csapat 6sszeszereli a szélturbinat
és felfedezi a miikodését.

Bevezetés (10 perc)
Hajra csapat

*Olvasd fel a
csapatmunka
definicidjat (5. oldal)

» Beszéljetek arrdél, mi
is az a csapatmunka.
A csapat mondjon
példakat erre az
alapértékre.

Feladatok 1. rész (15-20 perc)

[ | Kévessétek az Explore 1. kdnyvének épitési
utmutatojat a Szélturbina elkészitéséhez.

[ ] Helyezzétek a szélturbinat a palyaalap
homokos tertiletére.

[ ] Téltsétek az energiaegységeket a fehér
kidobdba (A).

[ ] Forgassatok a hajtékart (B) energiaegységek
generalasahoz.

[ | Beszéljétek meg miként general energiat a
szélturbina.

‘ [ ] Fejtsétek ki, miként lehetne a generalt
energiat felhasznalni.

Szélturbina

." ! ‘

Energia
egység

O]

Olvasatok be a QR-
kédot, hogy lassatok
egy valodi szélturbinat
miikodés kozben.
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* Kiegészitd: Minden
csapattag rajzoljon egy
példat a csapatmunkara
a Mérnoki Jegyzetfiizet
Alapértékek oldalanak
megfelelé dobozaba.

2. foglalkozas

Amire sziikségetek lesz:

=

-
0.

A ‘
Y

P

Hajtokar
)]




Energiaforras

Energiaforras

Amire sziikségetek lesz:

Toltsétek ki az Alapértékek
oldalt a a foglalkozasok
Bevezetés szekcidi soran.

Feladatok 2. rész (15-20 perc)

[ Jirjatok le ide, mit is jelent az energiaforras.

[ ] Azonositsatok energiaforrasokat a

palyaalapon.

[ ] Az alsé teriileten soroljatok fel,

milyen energiaforrasokat talalhattok a

kornyezetetekben.

Az energia forras nem mas mint:

. Kihivas

mikodéseérdl..

Milyen
képességekre
van sziiksége egy
hidroelektronikai
mérnoknek?
Nézd meg a 30.
oldalon!

v

[ ] Aprototipus elemek segitségével épitsetek
tovabbi megujulé energiaforrasokat.

[ ] Osszatok meg a terveiteket és mesélietek a

Megosztas (70 perc)
A csapatod:

* Mutassa be mit csinalt a
foglalkozas soran.

* Mutassa meg az
energiaforrasokat a
palyaalapon.

* Mutassa be a
szélturbina mikodését.

» Magyarazza meg, mi
az az energiaforras és
hozzon példakat.

Irényitc') kérdések
+ Tudsz példakat mondani
~ energiaforrasra?

* Milyen energiaforrasok vannak a
~ kornyezetetekben?

S eA kdrnyezetetekben taldlhato
- energiaforrasoknak mik az elényei
és a hatranyai?

: Tippek a foglalkozashoz

F. o A csapat azonosithat tovabbi
?. megujulé és nem megujuld
b energiaforrasokat.

o)

b

e Helyezd a palyaalapot a féldre

Energiaforrasok a kérnyezetetekben:

? vagy egy asztalra, hogy a
? gyerekek hozzaférjenek.
?."

e Kulonféle kihivasokkal a

F, _ csapat még mélyebben

F. elmertlhet az adott foglalkozas
b témajaban. Emellett

3 felfedezhetik a megemlitett

;;'_ foglalkozast is.

e,

AR

Pakolasi tanacsok

* A szélturbina maradjon
oOsszeszerelve.

» Szedjetek szét mindent, amit a

SUPERPOWEREDS™

prototipus elemekbdl épitettetek.

1"
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Célok

« A csapat felépiti az energiatarolas Bevezetés (10 perc)
modellt és felfedezi a mikddését.

Szérakozz
* A csapat kulonféle energia-tarolasi és
-terjesztési metddusokat azonosit. * Olvasd fel a szorakozas - Kiegészit6: Minden
definicidjat (5. oldal) csapattag rajzoljon egy

példat a szérakozasra
a Mérnoki Jegyzetfiizet
Alapértékek oldalanak
megfelelé dobozaba.

» Beszéljetek arrol, mi
is az a szoérakozas.
A csapat mondjon
példakat erre az
alapértékre.

Iranyit6 kérdések

* Mikent tarolja az energiatarolas
modell az energiat? o 3 2
.-:‘ Feladatok 1. rész (15-20 perc) ° foglalkoza

* Hogyan hasznalhatnad fel a 8 )

. R 2f = o4 [ ] Kévessétek az Explore 2. knyvének Amire sziikségetek lesz:
taroILel_'u?rg,latfgy masik eszkoz :: épitési utmutatojat az Energiatarolas modell — -
meghajtasara’? -:1 ljelkeszntf—:sehez. L}iﬂﬁ_ ;‘J [% f&lf"‘]

et te Helyezzétek az energiatérolé modellt a s =
* Hogyan segitik az :"1 6 palyaalapra a gaztartalyok mellé. oy ﬂ
energlaegysegek az energlaUt o8 [ ] Téltsétek be két energiagységet az

bemutatasat? Jed energiatarolé résbe (A), ez felemeli az
o abroncskart (B). 0]
A | .
N ." [ ] Emeljétek fel a kiereszté kart (C). Az
Oy - energiaegységek kijonnek az energiatarold ElEstn
H A S8 résen.
Tippek a foglalkozashoz - ' Olvaseiiok boa GR.
. :.1 [ |Beszéljétek meg, hogy ez a modell hogyan e
- , ‘e ébrézg]ja a terjesztésre szant és készen tarolt meg égy Vel e
A csapa’tna’k ﬁzukse’ge lesza o4 energiat. energiatarol6 modelrdl
2-es szamu flzetre ésa2-es
szamu zacskora az Explore iy
készletbdl. ¥

Az energiatarolasi modell 8 Hogyan mutatja ez
. o . . - . reg be a helyzeti és a
vizualisan abrazolja a helyzeti g mozgasi energiat?
7 ra . L '..'
€s a mozgasi energiat. 4 Miként térol

és szabadit fel
energiatez a

Amikor a gumiabroncs karja ;

& modell?
fel van emelve bemutatja Y
a helyzeti energiat. A B
kar felemelésekor a .'1 Energiatarolas modell
helyzeti energia mozgasi -8
energiava valtozik. Ez a B
mozgas felszabaditja az 3
energiaegysegeket. _:'
Kie g észitd Kiereszt6 kar (C) Abroncskar (B)

* Vizsgaljatok meg az
energiatarolasi médokat (elemek,

- Energiataroloé rés (A
benzinkanna, stb.). 9 A

o

* Magyarazd el, mi a helyzeti és a
mozgasi energia, hogyan jelennek
meg ezek a palyaalapon és az
Explore modellen.
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Energiakapcsolatok

Megosztas (70 perc)

A csapatod:

A SUPERPOWEREDSM
kihivas bemutatja a szezon
témajat és ravilagit a
problémakra, amire majd a
csapatnak megoldast kell

* Mutassa be

keresnie.
R I R L T I R T A ST R I T A R I P T I A T AT

Energiakapcsolatok
Amire sziikségetek lesz:

Feladatok 2. rész (15-20 perc)

[ ] Karikazzatok be példakat az energia
terjesztésére és tarolasara a palyaalap
képén.

[ ] Azonositsatok a kdzésségetekben példakat
az energia tarolasara és terjesztésére.

* Mutassa be mit csinalt a
foglalkozas soran.

miként mikddik az
energiatarolas modell.

» Magyarazza el miként
tarolhato és terjeszthetd
az energia.

» Mutasson energia-
kapcsolatokat a
palyaalapon.

£ Iranyito kérdések

-+ Tudsz példakat mondani

energiatarolasra?

-+ Tudsz példakat mondani energia

terjesztésre?

-« Miként taroljak és terjesztik az

energiat a kdrnyezetetekben?

. v \ Kihivas
Példak a kérnyezetiinkben: e [ ] Aprototipus elemek segitségével
készitsetek tovabbi energiakapcsolati és
terjesztési megoldasokat a palyaalapra. )
. lo .
[ ] Meséljetek az épitményetekben talalhats . * - ,
energiautakrol. ol . Tippek a foglalkozashoz
TS £
eo*” e, P P o
o X o A palyaalap példai az
(X . 5 . g s .
13 energiatarolasra a toltéallomas
K g 15 és a benzinkut.
Miért fontos, hogy o
. egy villanyszereld [.- 3
S gondoskodjon o. A AldAi
: > munkéis e e A paly_aala_p peI(’jal az
: megbizhatésagarol ? energiaterjesztésre az
) S g
. e L': elektromos vezetékek, a
: ?’ kamionok és a csévezetekek.
\ J . e
v b e Acsapat a palyaalap LEGO®
9o, . . e '3
b kocka ikonjait hasznalja
b helyszinként az energia
5 egymas kozti terjesztésére és
5 felhasznalasara.
'
..
(X
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Pakolasi tanacsok

* Az energiatarolas modell
maradjon 6sszeszerelve.

» Szedjetek szét mindent, amit a
prototipus elemekbdl épitettetek.

15
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Célok

* A csapat kiilonéle moédokat azonosit
az energia felhasznalasara.

Iranyito kérdések
» Miként hasznalja fel a korhinta az '.c‘
energiat? g7
* Mi minden hasznal még energiat ..':
egy vidamparkban? o4

« Mi hasznal energiat/ -‘:
elektromossagot az 2 b
otthonotokban? 8
°d

®

Tippek a foglalkozashoz oy

e , .. o

A csapatnak szuksége lesz a o
. T P ‘e

3-as szamu flzetre ésa 3-as
szamu zacskora az Explore iy
készletbdl. %
s

A csapatnak szuksége lesz -4
a korébbi foglalkozason o
Osszeszerelt energiatarolas o8
modellre. o4
A csapat magyarzza el, %
miként hasznalja a korhinta g7
az energiatarolas modellben 1
raktarozott energiat. 8
-..

37

N

o

°s

Kiegészitd
* Keressetek példakat a kilonféle
energiafogyasztasi moédokra.

* Azonositsatok modszereket,
melyekkel a fogyasztok
hatékonyabban hasznalhatjak fel

az energiat. H

Y. foglalkozas

» A csapat megépiti a kérhintat és
csatlakoztatja az enrgiatarolas
modellhez.

Bevezetés (10 perc)
Fejlessz, innovalj!

¢ Olvasd fel az innovacio
definiciéjat (5. oldal)

» Beszéljetek arrol, mi
is az az innovacio.
A csapat mondjon
példakat erre az
alapértékre.

* Kiegészitd: Minden
csapattag rajzoljon egy
példat az innovaciora a
Mérnoki Jegyzetfliizet
Alapértékek oldalanak
megfelelé dobozaba.

q. foglalkozas

Amire sziikségetek lesz:

Feladatok 1. rész (15-20 perc)

[ | Kévessétek az Explore 3. kdnyvének épitési
utmutatojat a Korhinta elkészitéséhez.

[ ] Csatlakoztassatok a kérhintat az
energiatarolas modellhez.

[ ] Téltsétek be energiagységeket az
energiatarolé résbe (A).

[ ] Szabaditsatok fel a tarolt energiat a kiereszté
kar (B) felemelésével, igy energiaval latjatok
el a kérhintat.

[ | Beszéljétek meg, miként mutatja be
ez a modell az energia tarolasat és
felhasznalasat.

Olvassatok be a QR-
kodot, és nézzetek meg
egy videot a korhintarol.

Energiatarolas modell

Hogyan mutatja
meg ez a modell
a tarolt energia
felhasznalasat
és mozgassa
alakitasat?

Kiereszt6
kar (B)

Energia-
tarolo
rés(A)

Korhinta

Mérnoki Jegyzetfiizet | Foglalkozasok
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Energia felhasznalas

Megosztas (70 perc)

A csapatod:

A csapat utja remekdl
bemutatja, mivara
csapatra az Explore-
élmény soran.

foglalkozas sora

Energia felhasznalas

Amire sziikségetek lesz:

SEm o

|

Feladatok 2. rész (15-20 perc)

|| Karikazzatok be példakat az energia
felhasznalasara a palyaalap képén.

[ ] Azonositsatok a kozosségetekben példakat
az energia felhasznalasara.

Kihivas

[ ] Epitsetek példakat az energia

* Mutassa be mit csinalt a

* Mutassa be miként
mikodik a korhinta.

* Magyaréazza el mi az az
energia felhasznalas és
mondjon példakat.

n.

» Mutassa be az energia
felhasznaldkat a
palyaalapon.

£ Iranyito kérdések

. »Milyen példak vannak

energia felhasznalasra a
kornyezetetekben?

.+ Mit tehettek az energiafogyasztas

csokkentése érdekében?

-« Miért fontos a fenntarthatosag és

a Fold megbrzése?

N
( Példak a kérnyezetiinkben: felhasznalasara a prototipus elemekbdl.
[ ] Helezzétek az épitményeket a palyaalapra
Hasznaljatok a LEGO® kocka ikonokat . ». 1
épitési helynek. o’ R . -
CPESTEIne T . Tippek a foglalkozashoz
[ ] Az épitményeitek bemutatasaval | . -2 '.--
magyaréazzatok meg azok enérgia io 9
felhasznalasate E o A csapat a szélturbinat vagy a
. (X . . , . T
b korhintat fogja motorizalni a 6.
. b foglalkozason.
. Miként tud e
. iként tud a -

. fenntarthatésagért F: a . 20
. felelés csapat 7% A palyaalap energiafogyasztoi
| R . kozott megtalalod az autot, a
. energiamennyiségen? E ; ., o
: Lasd a 31. oldalt. .. farmot és a vidamparkot is.

. b,

N o,

\ J F. e A nyitott, Ures terlletekre

.E, a csapat épithet energia
b felhasznaldkat (paldaul
b lakasokat, vagy Uzleteket).
e,
.....
lo.
9.
..
lo.
(2
..
(X

SUPERPOWERED™ 15

Pakolasi tanacsok

» Akdrhinta és az energiatarolas
modell is maradjon
Osszeszerelve, de egymastdl
elkulonitve tarolhatjatok 6ket.

» Szedjetek szét mindent, amit a
prototipus elemekbdl épitettetek.

SUPERPOWEREDSM
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5. foglalkozas

* A csapat felépiti a leckéhez tartozo Bevezetés (10 perc)
LEGO® modellt és megismeri a

Célok

motorok programozasat. Legy befogado!

« Atanult kddolasi és épitési * Olvasd fel a befogadas * Kiegészit6: Minden
képességekkel atalakitjak a meglévé definiciojat (5. oldal) csapattag rajzoljon egy
modellt egy szélturbinava. - Beszéljetek arrol, mi peldat a befogadasra a

is az a befogadas. Mernp k', Jegyzetfu'zet
Alapértékek oldalanak

A csapat mondjon
példakat erre az
alapértékre.

megfelelé dobozaba.

_.";'.:4.".-;:.-.-.'.-. B A I T T I A IS I T L I R R I A I ST AT ST PR
Iranyit6 kérdések B
‘e
» Amotor segitségével képes leszel ':‘
életre keltenia LEGO modellt? - 5 2
e Feladatok 1. rész (15-20per) . foglalkozas
* Hogy valtoztatnal a programon, ¢
( . . - .
Aai | [ Nyissatok meg a SPIKE™ Essential vagy a Amire sziikségetek lesz:
h?gy a LEGO mOde" mOZgaSI 5 WeDo 2.0 appot. Haladjatok végig a leckén.
iranya megvaltozzon? Y . . i
R :“ [] ?/'alltoitlassa.tko!( rtne’g"a Totdgltl r;:ozgaslranyat. . e
7 e . . ‘e o * rjiatok le, mikent valtoztatnatok a programon o 3
« Tudnal valtoztatni a mozgas &Iy ehnos. prog > —
Sebessegen is? ) ':O: [ ] Az étletek alapjan médositsatok a programon. Valasszatok leckét:
' ;5 o [ ] Futtassatok a programot. Nézzétek meg mi
o o torténik. { FIRST® LEGO® League
R | Ecient
Y . Kihivas
‘e -
Ti p pek a fog |a| kozés hoz _i.'.‘ $ [] Erje’tek_ el, hogy a motor mindkét iranyba
s ." . mozogjon, és a sebességét is valtoztassatok. Classroom Projects:
. _': Cooling Fan
Mutasd meg a csapatnak, o
e . ” ‘e
hogyan érheti el a megfelel6
leckét az alkalmazasban. iy
&
. 2 g M Trelae
Ha csapat Uj a kédolasban, ol
biztasd 6ket arra, hogy 4 m:;as;ﬁ(zﬁ
végezzeék el a kezdbknek sz6lo .4 . szerepeltetitek
oktatéanyagokat. o . s j >
o . )
e A csapat kizardlag a LEGO Y V \
Education SPIKE ™ Essential/ ..'.‘ Irjatok ide az otleteiteket!
WeDo 2.0 készletet hasznalia %
. °q
ezen a foglalkozason. Az : 1
Explore készletre és az o8
°q
Explore modellre nem lesz o8
R |
szukség. s
s
Y |
Kiegészitd

* Ha a SPIKE Essential-t hasznalja
a csapatod, a Boat Trip programot
vedd végig vellk.

* Ha a WeDo 2.0-t hasznaljatok, a
Moving Satellite foglalkozason
haladjatok végig.
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Energia zsakmany

Megosztas (70 perc)
A csapatod:

* Mutassa be mitcsinalta < Mutassak meg
foglalkozas soran. miként médositottak

amodelltés a

kodjat a legnagyobb

hatékonysag elérésének

érdekében.

* Mutassameg a
tanult motorkédolasi
képességeit.

;- Iranyité kérdések

+ Tudnal lapatokat késziteni, hogy
~ amodell még inkabb hasonlitson
egy szélturbinara?

L] » »
Energ'a zsa kmany Feladatok 2. rész (15-20 perc)

Amire sziikségetek lesz: [ ] Hasznaljatok a LEGO® modelleket, amiket

korabban épitettetek.
- [ ] Valtoztassatok meg a modellt, hogy egy
:" G szalturbinara hasonlitson.

[ ] Alakitsd 4t a modellt, hogy maximalis
szélenergiat legyen képes befogni.

» Tudnad Ggy modositani a
- programot hogy a turbina
gyorsabban porégjon?

- » Hogy maximalizalhatod az
[ ] Médositsd a kédot, hogy a modell maximalis 0 energla befogasat?
szélenergiat legyen képes befogni. Q

Kihivas ?
Mi térténik a [ ] Médositsd tigy a modellt, hogy az elkészitett

szélenergiaval, amit Modositsatok a szélturbina képes legyen mozogni a
a szélturbina felfog? kédot a killonféle szélirany szerint is.

szélsebesség s
bemutatasahoz.

. Tippek a foglalkozashoz

o A csapat a LEGO Education
SPIKE Essential/ WeDo
2.0 készlettel médositja az
épitményt, hogy az még
jobban hasonlitson egy
széltrubinara.

A csapat meghatérozza,
miként médosithatja a motor
iranyat és sebességét.

Rajzoljatok ide az dtleteket! ]

Az Otletek részen
feliegyezhetik a tervezett
kddolasi Iépéseket, illetve
melyblokkok mddositasat
tartjak sziukségesnek..

Pakolasi tanacsok

* Mindent, amit ezen a
foglalkozason épitettetek
szedjetek szét és kerliljon vissza
a LEGO Education SPIKE
Essential/WeDo 2.0 készletbe.

. J

* Az egyszerilibb anyagkezelés
készletet szeparalva a SPIKE

Essential/WeDo 2.0 készlettdl.

SUPERPOWEREDS" 19




Célok

Iranyité kérdések
* Hogy médositanad a programot,

hogy a LEGO modell mas szint
jelenitsen meg?

* Tudnad ugy is modositani, hogy
mas hangot jatszon le?

» Tudnal ugy hasznalni egy
szenzort, hogy hang vagy fény
jelzésére reagaljon?

Tippek a foglalkozashoz

0 A csapat a fény- és hang-
blokkok hasznalatardl tanul.

A csapat a foglalkozas ezen

részében épitett LEGO modellt - -

szedje szét miel6tt belekezd
a foglalkozas kovetkezd
feladataba.

e Harom kiilénb6z6 szenzor
van a LEGO Education
SPIKE™ Essential/WeDo
2.0 készletben amit a csapat
megkisérelhet bevetni.

Kiegészitd
» Keresd meg a masik modellt,
amelyet nem motorizaltal a

foglalkozas soran (szélturbina
vagy korhinta).

» Motorizald ezt a modellt is.

$ e Kihivas

6. foglalkozas

* A csapat felépiti a lecke LEGO®
modelljét és megismeri a fény és a
hang blokkokat.

* A csapat felépiti a Motor és HUB
alapot és motorizalja az Explore
modellt.

Bevezetés (10 perc)
Hatas

« Olvasd fel a hatas
definiciéjat (5. oldal)

» Beszéljetek arrol, mi
is az a hatas. A csapat
mondjon példakat erre
az alapértékre.

Feladatok 1. rész (15-20 perc)
[ Nyissatok meg a SPIKE™ Essential vagy a
WeDo 2.0 appot. Haladjatok végig a leckén.

[ ] Kédoljatok tigy a modellt, hogy mas hangot
jatszon, vagy villogtasson fényeket. irjatok le,
miként valtoztatnatok a programon ehhez.

Az otletek alapjan médositsatok a
)
programon. Teszteljétek a megoldast!

[ ] Kédoljatok ugy a modellt, hogy mas hangot
jatszon, vagy mas szinnel vilagitson.
Hasznaljatok szenzort a modell motorjanak

aktivéléséhoze

v

* Kiegészitd: Minden
csapattag rajzoljon
egy példat a hatasra a
Mérnoki Jegyzetfliizet
Alapértékek oldalanak
megfelelé dobozaba.

6. foglalkozds

Amire sziikségetek lesz:

0~

Valasszatok leckét:

| FIRST® LEGO® League
A___| | Explore Unit:

Lesson 2

Mutassatok meg
anagyszer{
kédolasi
képességeiteket!

Classroom Projects:
Spy Robot

irjatok ide az étleteiteket!

18  Mérndki Jegyzetfiizet | Foglalkozasok
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Motorizalt modell

Motorizalt modell

Amire sziikségetek lesz:

Motorizalt Explore-modell opcidk

SPIKE™ Essential példa | |»

WeDo 2.0 opci6 itt nem i
szerepel A

WeDo 2.0 példa

SPIKE™ Essential opcio itt [ '
nem szerepel

SUPERPOWERED* 19

Megosztas (70 perc)

A csapatod:

képességeit.

Feladatok 2. rész (15-20 perc)

[ ] Kovessétek az Explore 3. konyvének
épitési utmutatdjat a motor és HUB alap
elkészitéséhez.

[ ] Valasszatok ki melyik modellt motorizalnatok
(széturbina vagy kérhinta).

[ ] Csatlakoztassatok a modellt a motor és HUB
alaphoz.

[ ] Nyissatok meg aSPIKE™ Essential vagy a
WeDo 2.0 appot.

[ ] Készitsétek el és probaljatok ki a 3. kényvben
bemutatott programot.

Kihivas
[ ] Jelezzetek fénnyel és hanggal energia
észlelésekor (hasznalatkor vagy el6allitaskor).

Olvassatok le
oL 0] a QR-kédot a
motorizalt modell
videgdjanak
[EIEER | megtekintésé-
hez.

Mondjatok példat
arra, a csapat
miként hasznalta a
csapatmunkat.

* Mutassa be mit csinalt a
foglalkozas soran.

» Mutassa meg a tanult
fény és hang kédolasi

« Epitse fel és motorizalja
a Motor és HUB alapot
az Explore modell
kivalasztott részével
egyutt.

- Iranyité kérdések
-+ Hogyan lehet motorozni az

Explore modell kérhintajat vagy
szélturbinajat?

-« Tudnal hozzaadni egy szenzort a
- motororizalt Explore modellhez?

» Tudnal hasznalni fény és hang
- blokkokat a motororizalt Explore
modellben?

:. Tippek a foglalkozashoz

A csapatnak sziiksége lesz

a 4-es zacskora és a 3.
kényvre a Motor és HUB alap
épitéséhez.

A csapat a fény- és
hangblokkok kédolasi
koncepciojat fogja alkalmazni.

i @) Példaképeket lathatsz a

| motorizalt kérhintardl és a
motorizalt szélturbinarol. A
képeken a SPIKE Essential és
aWeDo 2.0 HUB-os verziok is
latszanak.

Pakolasi tanacsok

» Gy6z6dj meg réla, hogy a LEGO
Education SPIKE Essential/WeDo
2.0 készletekbdl felhasznalt
elemek visszakerultek a helyikre.

* The Explore modell maradjon
Osszeszerelve de a HUB-ot tavo-
litsatok el, hogy a kdvetkez6 fog-
lalkozason is tudjatok hasznaini.

SUPERPOWEREDS" 21




7. foglalkozas

« A csapat elkésziti a leckéhez tartozo Bevezetés (10 perc)
LEGO® modellt és mozgasra birja.

Célok

Epitmények: Felfedezés
» A csapat kodolasi és épitési

ismereteit alkalmazva a meg'év6 d BeSZéIjetek al’rél, mi ® K|egéSZit6 Minden

robotot elektromos autéva alakitja at. is az a felfedezés. csapattag rajzoljon egy
A csapat mondjon példat a felfedezésre a
példakat erre az Mérnoki Jegyzetfiizet
alapértékre. Alapértékek oldalanak

megfelelé dobozaba.

Iranyité kérdések B

« Miként médositanad a programot,

hogy a LEGO robot masként ’.‘ 2
mogz):)gjon? :i Feladatok 1. rész (15-20 perc) 7. fogkllkozas

s e . - .
o MA i 2d S| [ ] Nyissatok meg a SPIKE™ Essential vagy a Amire sziikségetek lesz:
MOdOEItaT(T(d Iugy a I’O.bOE;)t, hogy :: ) WeDo 2.0 appot. Haladjatok végig a leckén. - - -
negy S mozogjon. :.: [ ] Kédoljatok It]gya robotot, hogy visszafelé ’A_lr-' :
.- p . 3 jon. irjatok le, miként valtoztatnatok = - ’
« Tudnad ugy maédositani a i © progamonehhas, | onaka %ﬂ > =3
k(?dOt’ thy arobot korbejarja a ,': .. [] Azétletek alapjan modositsatok a Valasszatok leckét:
pa|yaa| apot? . _-: o programon. Teszteljétek a megoldast!
54 ) Kinivas | || CRST- LEGO" League
cod [ ] Ajarmiivetek mozogjon a palyaalapon. e | | Lesson 3
- ” N p Médositsd az épitményt tgy, hogy négy
Tippek a foglalkozashoz Ry e kereke legyen. Classroom Projects
& Milo the Science
. v 3 e . L ee.. Rover
A csapat megalkotja els6 B
P . s °e
mozgo robotjat, amely =8
korbejarja a palyaalapot. s o ...
o Elc’>ford’ulhe_1t, hogy a csapatnak a0 T Mutassétok meg
modositania kell a robotot vagy - azinnovativ

megoldasotokat!

a programot, hogy figyelembe
vegye a palyaalap hajtasait.

A csapat ugy alakitja a kédot, ;

hogy arobota pélyaalapra ::‘ irjatok ide az étleteiteket!
felrajzol LEGO-kockak kozott -7
mozogjon. by
..'. - v
1 O
o C D
.:“ > N
Kiegészitd
» Kédold ugy a robotot, hogy
egyik LEGO-kockatél a masikig
haladjon.
\ J

» Kédold ugy a robotot hogy eltoljon
egy energiaegységet egyik
LEGO-kockatél a mésikig. 20 MérndkiJegyzetfiizet | Foglalkozasok
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Elektromos auto

* Mutassa be mit csinalt a
foglalkozas soran.

» Mutassa meg, hogyan
alkalmaza a korabbi
foglalkozasokon
kddolasi készségeit
egy mozgo robot

Megosztas (70 perc)
A csapatod:

* Mutassa meg, az
elektromos autédja
miként jarja be a
palyaalapot.

elkészitéséhez.

Elektromos auto

Amire sziikségetek lesz:

Feladatok 2. rész (15-20 perc)
[ ] Hasznaljatok a LEGO® modelleket, amiket
korabban épitettetek a foglalkozas soran.

[ ] Médositsatok ugy az épitményt, hogy
elektromos autét jelképezzen.

[] Motorizaljatok az elektromos autét.
Készitsetek programot, amivel az auté az
egyik LEGO-kocka ikontdl egy masikig
halad.

Kihivas

[ ] Epitsetek elektromos télt6allomast
a prototipus elemekbdl. Készitsetek
programot, amivel az aut6 az egyik LEGO-
kocka ikontdl a toltéallomasig halad.

Alakitsatok at
amodellt, hogy
elektromos autéra
hasonlitson.

programoznatok
az autét, hogy

megfeleléen
haladjon a

palyaalapon?

Kédold ugy az autot,

hogy eljusson a S
toltéallomasra. .
v
\
Rajzoljatok ide az dtleteket!
\
SUPERPOWEREDSM

§:. Irdnyit6 kérdések
* Hogyan modosithatod a robot

kialakitasat ugy, hogy az
elektromos autéhoz hasonlitson?

© « Tudnal kodot késziteni, mely

- hatasara a robot megall a LEGO
~ ikonnal?

* « Tudnal kédot késziteni az
energiaegységek szallitasahoz?

. Tippek a foglalkozashoz

b,

F. o Erdemes korlatozni a csapatot
b arra, hogy csak a LEGO®

.. Education SPIKE™ Essential/
e WeDo 2.0 készlet elemeit

,‘ hasznalja.

o,

E-' A csapat figyelje, merre halad
5. arobot, nehogy leessen az

? asztalra helyezett palyaalaprol.
E e A csapat gyakorolhatja a robot
,?. elhelyezését ugy, hogy elérje a
. LEGO-kocka ikont.

E

Pakolasi tanacsok

* Gy6z6dj meg réla, hogy a LEGO
Education SPIKE Essential/WeDo
2.0 készletekbdl felhasznalt
elemek visszakerultek a helyikre.

* AHUB kertljon vissza az explore
modellben elfoglalt helyére.

21
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Célok

* A csapat elkésziti a csapatmodelljét,

ami a k6zosséguk feljavitott
energiautjat mutatja be.

Iranyit6 kérdések
* Hogy tervezitek meg a
csapatmodell kialakitasat?

» Mit gondopltok, melyik a

8.29. foglalkozds

* A csapat felvazolja a csapatmodell
tervét, megjeldlve a kiallitasra
szlkséges elemeket.

Bevezetés (10 perc)
Epitmények: Csapatmunka & szérakozas

* A csapat hozzon
példakat arra,
miként hasznaltak
a csapatmunkat
(8. foglalkozas) és
hogyan val6sult
meg a szorakozas
(9. foglalkozas) a
foglalkozasok soran.

* Acsapat készitsen
egy épitményta
prototipus elemekbdl
ami a csapatmunka
és a szorakozas
alapértékeket jelképezi.

8.:9. foglalkozas

Feladatok (80-100 perc)

csapatmodell legfontosabb | [] Gondolkodjatok azon, miként tucnéitok jobb Amire szikségetek lesz:
, N .-.‘ energiautat kialakitani a kozosségetekben.
Mozl ‘-. :: [ ] Otleteljetek a megoldasotokon.
° Hogy mutatja be a ..':“‘ - D Nézzétek meg a lfévgtkezé oldalon, mely = ’ﬂ .’-‘—.
csapatmodelletek a kézosségetek ¢ CtAG R Pt =
PO [T 3| . || vazoljatok fel a csapatmodell tervét és
felJaVItOtt energlaUtjat? by .0.' cimkézzétek fel a kotelez6 elemeket.
.':" [ |Készitsétek el a csapatmodellt. Hasznaljatok
8 .|' a palyaalapot és épitsétek fel ra az A valasztott
. - . energiautatok elemeit. iatok
Tippek a foglalkozashoz =~ 7¢: -, ° vitozast hozhat
N -
°q .
e , -. o ¢ .
A csapatnak szuksége lesz :' .. Készitsetek egy
az Explore model mindharom -, " - ReTena
részére és a palyaalapra. -'.. . m akézsségetek
R s . energiadtjat.
1\ .
. Bl 5|
Minden csapattag épitse meg ¢ v
a csapatmodell egy részétaz #  Rajzoljatok fela
- - ¥ | csapatmodelleteket a
alaplapok hasznalataval. 8 palyaalap kepére.
°q
e
o A csapatmodellnél >
z N
hasznalhattok extra LEGO® 3
kockakat, minifiguréakat,
alaplapokat, és egyéb LEGO
elemeket. NE hasznaljatok ’.'
ragasztot, festéket, vagy &
7 e . r °q
egyeb miveészeti kellekeket. -
3
N
2q
.9
ol

Kiegészitd

* A csapat készitse ell amodell

részletes, felcimkézett tervrajzat.

* Mesélj jelen korunk kiilénb6zé
energiautjairol.

22 MérndkiJegyzetfiizet | Foglalkozdsok
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Csapatmodell

A csapatod:

soran.

Mutassatok meg, a
csapatmodelleket
miként kinal jobb
energiautat a
kézosségeteknek.

Csapatmodell

Sziikséges elemeeéja

[] Tartalmaz példat energia
forrasra, tarolasra, terjesztésre* « |
és felhasznalasra egyarant. .

[ ] vanEGY
motorizalt
része.

[ ] Tartalmazza az
Explore-modell
mindharom
részét. . .

[ ] Hasznaljatok
aLEGO-

kddpléste
g L O (' o

n

[] Hasznaljatok a SUPERPOWEREDS"

[ ] Kizarélag LEGO® elemekbdl késziilt. *
° palyaalapot.

» Mutassa be mindegyik
foglalkozas végén mit
csinalt a foglalkozas

* Magyarazza el,
miként motorizalta a
szélturbinat/korhintat.

Jeloljétek meg a sziikséges
elemeket a csapatmodell
rajzan.

SUPERPOWERED" 23

Megosztas (70 perc)

* Nézze at a sziikséges
elemek listajat és
mutassa be 6ket a
csapatmodellen.

* Demonstralja,
hogy miikédik a
csapatmodell.

£ Iranyito kérdések

- +Mik a terved er6sségei,

gyengeséegei?

'+ Hogy motorizalnad a

csapatmodell egy részét?

* Hogy mutatja meg a

csapatmodelled, hogy egy jobb
energiautat alkottal?

. Tippek a foglalkozashoz

o A csapatmodell férjen el egy

asztalon, és legyen kdnnyen
mozgathato.

e A csapat a foglalkozasok soran

és a programok elkészitése
kdzben kiilonféle kodolasi
koncepciokat ismer meg.

F, e A csapat az Explore modell

minden elemét beépitheti
a csapatmodellbe és a
palyaalapot is felhasznalhatja.

Pakolasi tanacsok

* A csapatmodell innentél kezdve
a killitason valo részvételig
maradjon 6sszeszerelvet.

* Ellenérizd, hogy a fel nem
hasznalt elemek a LEGO kédolasi
csomagokbdl visszakertiltek a
helylkre.

25
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10.:11. foglalkozas

» A csapat tervet készit arrél, mit
szeretnének a csapattablén
megjeleniteni.

Célok

* A csapat hozzon
példakat arra, miként

* A csapat felvazolja a csapattablo
tervét és el is késziti.

hasznaltak az innovaciot

(10. foglalkozas)

és hogyan valosult
meg a befogadas
(9. foglalkozas) a
foglalkozasok soran.

Iranyité kérdések
* Milyen kihivasok vartak ratoka

szezon soran?
Feladatok (80-100 perc)

* Mi mindent terveztetek meg és

ép itettetetek fer) [ ] Hasznaljatok a tablélapot és a

o mivészeti kiegészitket.
=[] Otleteljetek arrol, mit keriiljén a

tabléra.

* Be tudnatok mutatni a ;
csapattablon, hogy mit csinaltatok -
a korabbi foglalkozasokon? o8

[ ] Hasznaljatok a kévetkezd
oldalt piszkozatként, ahova

lejegyzitek az otleteket.

[ ] Kézésen készitsétek el a

XY csapattablot!

°q
Tippek a foglalkozashoz e

e
°q
. ’ ‘e
Blzt03|t§ a cisapatnak egy :<
nagy méretl kartonpapirt o
és kulonféle mivészeti 8
kellékeket.

© A 41, hogy a diakok
elkészitsék a sajat tabléjukat.
Adhatsz otleteket és
tdmogathatod Sket.

A csapat nézzen vissza a
Mérnoki Jegyzetfiizetben A
csapat Utja és az Alapértékek
oldalakra.

Kiegészitd
* Tekintse vissza az 1-4.
foglalkozasok kiegészitd

feladataira, hogy tovabb mélyitsd
az évad tematikajat.

* Amultimédias eréforrasok tovabbi
aktivitasokat tartalmaznak,
melyeket csapattal egytt
végezhet.

24 Mérnoki Jegyzetfiizet | Foglalkozdsok

26 Csapattaldlkozé Gtmutaté | Foglalkozdsok

Bevezetés (10 perc)
Epitmények: Innovacié és befogadas

* Acsapat készitsen
egy épitményta
prototipus elemekbdl
ami az innovacio
és a befogadas
alapértékeket jelképezi.

10.:11. foglalkozas

Amire sziikségetek lesz:

Gratulalunk
mindenhez, amit
tanultatok! Most

készitsetek egy tablot,
Mutassatok be a
csapat utjat a szezon
soran!




Csapattablo

Megosztas (70 perc)

A csapatod:

* Mutassa be mit csinalt * Meséljen a csapat
az egyes foglalkozasok utjarol.
soran. * Mutassa be, miként

* Mutassameg a fogja prezentalni a
csapattablo tervét. csapattablot.

O e e e e e e e eSS0 e e e Renen e ealeateatealSels

Csapattablo

irjatok és rajzoljatok le az otleteiteket a csapat tabléjahoz.

" Iranyit6 kérdések

Mutassatok
meg, milyen
kreativak

» Hogy mutatnad be a csapat utjat a
vagytok! '

csapattablo segitségével?

* Mit szerepeltetnél mindenképp

Példa témak: Felfedezés, Alkotas, Tesztelés, Megosztas, Alapértékek, A csapat Utja. Szerepeltetni a Csapattab|éd0n?

e N\ [

* A csapat 6sszes tagja hogyan tud
majd mesélni a tablorol?

Tippek a foglalkozashoz

o A poszter mintatémai a diakok
rendelkezésére allnak, de
azzal toltik meg a feliiletet,
amivel csak szeretnék!

e Biztosits extra jegyzetpapirt,
melyre a csapat felvalzolhatja
a csapattablora szant dtleteit.

© A haromba hajtott tabls
mindegyik oldalan két dobozt
helyezhettek el.

Pakolasi tanacsok

* Biztonsagos helyen taroljatok
a tablot, kulénésen akkor
figyeljetek, ha a fellletének még
J esetleg szaradnia kell.

" * Amivészeti kellékek tisztitasa

foglalkozasok végén.

L
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12. foglalkozas

Célok
+ Acsapat dsszefoglalja a Bevezetés (10 perc)
SUPERPOWEREDS®M szezon Epitmé k: Hata
tapasztalatait. pitmenyek: Hatas
» A csapat tervet készit arra, hogy mit * Acsapat hozzon * Acsapat készitsen egy
oszt majd meg a killitas soran. példakat arra, mikent épitményt a prototipus
valosult meg a hatas a elemekbdél ami a hatas
foglalkozasok soran alapértéket jelképezi.

(

* El tudod magyarazni a kodot, ami
a motorizalt komponenst hajtja?

Iranyit6 kérdések

12. foglalkozas

Feladatok (40 perc)

* Hogyan kapcsolédikamodela ¢
I 2 Y [ ] Készitsétek el6 a befejezett 5 ®
SUPERPOWERED témahoz By .o: csapatmodellt és a tablot. 'EESGZ(t);ef:;Zt: g::i:e
« Tudsz mesélni a csapat Gtjarol? ¢ ] Beszéljstek arrol, hogy mit iz =l
P ! “od szeretne megosztani a csapat a csaladtagokat és a
e kiallitason. baratokat is erre a
N kiilonleges bemutatora.
N | 9
5 | [ ] Téltsétek ki a kévetkezd oldalt a
N _’c‘ felkésziilés soran
o [ ] Nézzétek at a mentorotokkal
N ." alaposan a pontozdlapot.
A |
c oS [ ] Gyakoroljatok a esélietek arrol,
Ti P pek a (=] ; :.." prezentaciotokat. hogy mi mindent
e " ce Itatok
fog lalkozashoz ’ v | .'£ [ ] Osszatok meg a tobbiekkel, ét:glill;:?jél
D c 8 . hogy mit tanultatok. el
Nézzétek 4t a CEcaH B sbon)
5L |
pontozélapot és a kérdéseket -
a csapattal. Ry
Y|
. _':
|
o Tedd fel a gyerekeknek az 8
ellenérzé kérdéseket és v S .
9 ample Festival Setu
gyakoroljatok az arra adott w4 P P

valaszokat.

Bemutatom a
csapatmodellt!

Megmutatjuk, hogy a
tablonk miként koveti
Vvégig a csapatunk
utjat.

Amennyiben nem vesztek
részt hivatalos eseményen,

Mesélek az

Elmagyarazom
Alapértékekrdl,

akddot és azt,

Megmutatom,

He = hogy mit (& hogy ezek miként
egy L] at’bem utatot fedeztlink fel r:ggzgrzlt;(: ;t kapcsolédnak az
mindenképp tartsatok! csaptmodellt. aktivitasainkhoz.

Kiegészitd

* Adjatok el6 a bemutat6t egy masik
csapat, egy masik osztaly, vagy
néhany felnétt el6tt.

* Akiallitas el6tt kérjetek
visszajelzéseket, hogy kideruljon,
mi az ami még finomitasra szorul.

Mérnoki Jegyzetfiizet | Foglalkozasok
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Késziiljetek akiallitasra

Megosztas (70 perc)

A csapatod:

» Gyakorolja a * Gyakoroljaa
csapattablo csapatmodell
prezentaciojat. prezentaciojat.

" Iranyit6 kérdések

Unnepeljiik meg, hogy
milyen remekiil dolgoztunk!
Sokkal nagyobb az élmény,
ha a csapatbol mindenki

* Hogy mutatnad be a
' csapatmodellt és a csapattabl6t?

K_é‘sz‘iil'etek a
kiallitasra

tlakozik! b . z
- ‘ _ ceatarod .« Hogy mutatnatok meg az
Jegyezzétek le az Stleteket, amiket e 3 . . o
megosztanatok a kiallitason is. Alapértékeket?
' - ) N (. T - ) a 2
« Be tudjatok mutatni a csapatmodelit? « Mit tanultatok a kihivas soran? i Mire lesz szuksege a Csapatnak a
* Miként hasznél’(é'tok’a’pélyaa!apot a * Hogyan hasznaltatok az Alapértékeket? ] kla’” I'téS Sora’n?
csapatmodell elkészitése soran?
« Meséljetek a kbzosségeteket érinté problémarol,
o‘az energiauttal megoldottatok.
. Tippek a foglalkozashoz
o,
\ J U J o, q 2 2
B o Nem kell minden kerdésre
q N T N (o ) ) b valaszt adnia a csapatnak
« Acsapatmodell melyik része motorizalt? * Mivel egészitettétek ki a csapattablot? 'R ; :
« Hogyan programoztatok a motorizalt részt? « Miként mutatja ez be a csapatotok Utjat? [.o' 3 Ezek csak arra Szolgalnak,
b hogy a csapat felkésziiltnek
,‘ érezhesse magat az
o a
? esemenyre.
'
[ N
';-' e Kérd meg a csapatot, hogy
;. gyakorolja a prezentaciot ugy,
i.' hogy azt az esemény el6tt
b k6zbnségnek is bemutatja.
[
be
le '.- - -
b e Csapata regisztralhat egy
b Explore kiallitasra, vagy
o, a na
5 lebonyolithatod a sajat
P: bemutatodat is.
o

Pakolasi tanacsok

» Gondoskodj a csapatmodell és
a tabld megfelel6 tarolasarol és
arrol, hogy készen alljanak a
szallitasra.

* Ellendrizd az eszk6zok és a

hozzajuk tartozo kiegésziték
SUPERPOWEREDS™ 27 (t('jlt()’kébel, akkumulétor)
allapotat, hogy minden készen
alljon a kiallitasra.
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Késziilj fel aKiallitasral

FIRST® LEGO® League Explore eseményeit
kiallitasnak hivjuk.

Akiallitas célja, hogy a csapat jol szorakozzon,
és atagok érezzék a munkajuk értékeét.

D Emlékeztesd a tanulokat, hogy az esemeny
egyben tanulas is, €s @ cél, hogy jo!
szérakozzanak kozben.

Biztasd 6ket arra, hogy mas csapatokkal, €s
tanulokkal is osszak meg tapasztalataikat, és
segitsék egymast.

] Hatarozd meg milyen tipusu esemeényen vesztek
részt, éskia szervezdje. Ellenérizd az esemény
részleteit €s kovetelmeényeit melyen részt veszel.

Ezek az eseménytol figgben valtozhatnak.

D Ha az osztaly vagy iskola csomagot szerezted

be, az esemeny @ te felelésséged lesz. Tovabbi
informaciokert keresd az Osztaly Csomag
Kiallitas atmutatot!

Készitsenek a csapat tanuloi egy ellendrzo listat
a kiallitasra szikséges anyagokrol.

Hatarozd meg az idépontot €s @ helyszint ahol
talalkoztok az esemeny elétt, illetve hogy meddig
terveztek maradni az esemenyen — erréla
szulbket is téjékoztasd. Biztasd a sziiléket is @
részvételre, ha lehetséges.

A kiallitasnak vége é
ak vege es
akkor ennyi voli;?g

ime néhany ti

ny tipp az utolsé

. s6 alkalom uta
amin a csapatod részt vett: utanra,

. gilgzlée(\jt_ok el és sze’djétek szét a modelleket
jetek meg réla, hogy a WeDo 2.0/SP.IKETM

Essentials alkatré i
S 2 - ..
Visara. zek a sajat készletiikbe kertljenek

* Leltarozd a WeDo2.0
. .O/SPIKE™ i "
minden alkatrész meglegyen. Essentials készletet, hogy

+D6n i
tsd el milegyen az Explore készlet elemeivel

« Haavi idé
agyj id6t a csapatnak atgondolni az éiményeiket

* Tartsatok egy Unneplést a csapattal!
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